Eksponowanie fragmentu zdjecia w programie Gimp

Program Gimp jest bezptatnym polskojezycznym programem grafiki rastrowej — do pobrania ze strony
http://www.dobreprogramy.pl/GIMP,Program,Windows,13219.html.

Jest to dopracowany konkurent ptatnego programu Adobe Photoshop. Domysinym formatem zapisu
programu Gimp jest format XCF, ktéory podobnie jak format PSD programu Adobe Photoshop
przechowuje informacje o warstwach, z ktérych nasz obraz zostat stworzony.

Zaprezentuje teraz jak wykorzystac¢ program Gimp do wyeksponowania fragmentu zdjecia — Rys. 1.
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Rys. 1. Eksponowanie kolo

Naszym celem jest uzyskanie zdjecia czarno-biatego z wyeksponowanymi czerwonymi ustami
i szminkg. Dodatkowo usta majg sprawiac wrazenie aktualnie malowanych.

Otwieramy zdjecie w programie Gimp korzystajac z polecenia Plik >> Otwérz lub uzywajgc kombinacji
klawiszy Ctrl + O. Powiekszamy nasze zdjecie korzystajgc z narzedzia Powiekszenie rysujgc ramke
obejmujaca usta i szminke (Rys. 3).
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Rys. 5. Lokalizacja polecenia Desaturacja. Rys. 6. Opcje polecenia Desaturacja.

Kolejnym etapem jest utworzenie duplikatu naszego zdjecia korzystajgc z polecenia
Warstwa >> Duplikuj warstwe (Rys. 4) lub kombinacji klawiszy Shift + Ctrl + D.


http://www.dobreprogramy.pl/GIMP,Program,Windows,13219.html

Nadeszta pora na usuniecie koloru z najwyzszej warstwy z naszym zdjeciem.

Po wybraniu polecenia Kolory >> Desaturacja (Rys. 5) otwarte zostanie nowe okno (Rys. 6), w ktérym
wybieramy najbardziej odpowiadajgcy nam efekt desaturacji.

W kolejnym etapie naszej pracy potrzebne nam bedzie okienko warstw programu Gimp. Jesli nie
zostato otwarte podczas uruchamiania programu mozesz je otworzy¢ korzystajagc z polecenia
Okna >> Dokowalne okna dialogowe >> Warstwy (Rys. 7) lub uzywajac kombinacji klawiszy Ctrl + L.
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Rys. 7. Otwieranie okienka warstw programu Gimp. Rys. 8. Okienko Warstwy programu Gimp.

W oknie warstw widoczne sg dwie warstwy, pierwsza czarno-biata i druga kolorowa. Klikamy na
warstwe czarno-biatg prawym klawiszem myszki i wybieramy polecenie Dodaj kanat alfa (Rys. 9).
Dzieki tej czynnosci warstwa czarno-biata stata sie warstwg przezroczysta. Gdy usuniemy z niej
fragmenty zdjecia, np. przy uzyciu narzedzia Gumka (Rys. 10), pokazane zostang elementy warstwy
znajdujacej sie pod warstwg czarno-biatg, czyli elementy naszego wyjsciowego kolorowego zdjecia.
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Rys. 9. Dodawanie kanaty alfa do warstwy. Rys. 10. Lokalizacja narzedzia Gumka.

Doktadnie w taki sposéb pozbedziemy sie czarno biatych fragmentéw gdérnej warstwy z warg i szminki
korzystajac z narzedzia Gumka oraz pedzla o miekkich krawedziach (Rys. 11). Wielko$¢ pedzla
mozemy zmienia¢ za pomocy suwaka Skala znajdujgcego sie po wybraniu narzedzia Gumka pod
przybornikiem lub za pomoca klawiszy nawiaséw kwadratowych ,,[” i,]” klawiatury.
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Rys. 11. Wybér rodzaju pedzla. Rys. 12. Efekt uzyskany po zastosowaniu narzedzia Gumka.

Usuwamy fragmenty zdjecia, ktére majg zosta¢ wyeksponowane kolorem (Rys. 12). Warto réwniez
usungé fragment wiosia pedzelka, co pozwoli na uzyskanie efektu nanoszenia szminki.



Dla uzyskania lepszego efektu zmieniamy kolor szminki na jaskrawoczerwony i mocno kontrastowy.
Przechodzimy wiec na kolorowg warstwe klikajgc na nig w oknie Warstwy (Rys. 13). Nastepnie

wybieramy polecenie Kolory >> Barwienie... (Rys. 14).
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Rys. 13. Zmiana aktywnej warstwy na warstwe kolorowa. Rys. 14. Lokalizacja polecenia Barwienie.

W nowo otwartym oknie ustawiamy Odcient na 360 (intensywnie czerwony), a nastepnie dobieramy

Nasycenie i Jasnos$¢ wedtug wtasnych preferencji (Rys. 15).
Nasze zdjecie jest juz gotowe, wystarczy tylko potgczy¢ warstwy uzywajac polecenia Obraz >> Sptaszcz

obraz (Rys. 16) lub Warstwa >> Potacz w doét w celu potgczenia dwdch istniejgcych warstw w jedna.
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Rys. 15. Opcje polecenia Barwienie. Rys. 16. tgczenie warstw.

Zapisujemy teraz nasze zdjecie na dysku w wybranym przez siebie formacie i konczymy prace cieszac

sie z uzyskanych efektéw ©

Zycze powodzenia w Waszych prébach, a jesli zechcecie podzielié¢ sie Swoimi pracami wydlijcie je na
adres liceumxv@poczta.onet.pl. Najciekawsze prace opublikowane zostang na stronie szkoty.

Autor opracowania: Marcin Mackiewicz

Artykut pobrano ze strony internetowej XV Liceum Ogélnoksztatcgcego w Bydgoszczy:
http://www.liceumxv.edu.pl/index.php?page=mackiewicz_marcin&poz=7
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